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Cinema 4D

Global Illumination [1]

Luce solare proveniente dall'alto.

Global lllumination [2]

Un test per il color bleeding.

Global Illumination [3]

Prova sul radiosity ambientale.

Caustiche

Photon mapping in azione.

Natura Morta [1]

Cesto di frutta (modelli freeware).

Natura Morta [2]

...ed elaborato con Sketch&Toon.
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Anfora

Modellata tramite rotoscoping.

HDRI

llluminato tramite HDRI.

Interno

Immancabili Red, Green, Blue...

Vaso

Da un tutorial di Janine (3DFIuff).

Piatto

Su ispirazione di PureEarth.
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